Základná obrazovka programu 


Obsah obou oken je navzájem provázán. Pokud v prvním okně otevřete obrázek z jiné složky, zobrazí se v okně miniatur obsah této složky. A naopak — po dvojitém kliknutí na miniaturu jiného obrázku v okně miniatur se vybraný obrázek otevře v  prvním okně.
[bookmark: _GoBack]Farbu základnej obrazovky môžeme zmeniť:
Nastavenia -) Vlastnosti/nastavenia -) Zobrazenie -
Farba hl. okna                  vybrať

[bookmark: nastrojova_lista]Panel s nástrojmi = Nástrojová lišta
	
	Toto tlačítko slouží k otevření souborů. Po jeho stisku se otevře dialogové okno známé i z jiných programů, ve kterém vyberete soubor, který chcete otevřít. 

	
	Tlačítko Slideshow umožní zadat skupinu souborů, která se bude střídavě zobrazovat na monitoru počítače bez nutnosti zásahu uživatele. 

	
	Tímto tlačítkem se dostanete k dialogu Soubor – Uložit jako.., umožňujícímu uložit změny do souboru s jiným jménem než originál. Nemusíte se proto bát, že byste tím přepsali originální obraz (pokud ovšem nezadáte stejné jméno). 

	
	Toto tlačítko je potenciálně nebezpečné. Slouží totiž k vymazání zobrazeného souboru z disku. Před skutečným vymazáním jsme ale dotázáni, zda to opravdu chceme. 

	
	Slouží k vyjmutí vybrané části obrazu do schránky. Pokud není žádná část vybrána, je toto tlačítko neaktivní. Ze schránky je možné vyjmutou část vložit do kteréhokoliv grafického programu. 

	
	Na rozdíl od předchozího vybraná část zůstane v otevřeném obraze, protože dojde pouze ke zkopírování. Pokud není žádná část vybraná, zkopíruje se celý obraz. 

	
	Vloží obsah schránky. Buď je vložen jako nový obraz, nebo v případě, že je část obrazu vybrána, bude vložen do tohoto výběru (po patřičném zmenšení, resp. zvětšení). 

	
	Zruší poslední provedenou akci. Bohužel lze takto vrátit pouze jednu akci, ale i to by mělo stačit. 

	
	Poskytne vám informace o obrázku. V informačním okně najdeme jméno souboru, původní a současnou velikost, původní a současnou barevnou hloubku, počet barev, velikost souboru na disku a v paměti, datum a čas vytvoření souboru a údaj, za jak dlouho byl obraz načten. 

	
	Zvětší obraz. Zvětšení není tak kvalitní jako po použití funkce Změna velikosti/Resample. 

	
	Obraz zmenší. Zmenšenina opět není tak kvalitní jako po použití funkce Změna velikosti/Resample. 

	
	Přejde na předcházející obraz ve složce. Pokud je současný obraz ve složce první, bude zobrazen poslední obraz ve složce. 

	
	Přejde na následující obraz ve složce. Pokud je současný obraz ve složce poslední, bude zobrazen první obraz ve složce. 

	
	U vícestránkového obrazu slouží k přechodu na předchozí stránku. 

	
	Přejde na následující stránku obrazu. 

	
	Zobrazuje, kolikátý v pořadí je současný obraz ve složce. 

	
	Po stisku se objeví dialogové okno, které slouží k nastavení programu IrfanView. 

	
	Objeví se informační okno o programu.


Nastavujeme IrfanView 
Po inštalácii je dobré IrfanView nastaviť. Pre bežnú prácu s fotografiami sa hodí, aby ste okamžite videli fotografiu na celú obrazovku, bez okrajov. Štandardne sa program IrfanView správa neprakticky – fotka sa otvorí v okne a v rozlíšení 1:1 – čo znamená že je spravidla väčšia, než váš monitor.

Takéto zobrazenie fotografie z dovolenky vám prakticky nepomôže – vidíte ľavý horný roh obrázka… 
Odporúčam zaškrtnúť voľbu otočenia obrázkov. Mnoho súčasných fotoaparátov pri fotografovaní vie zistiť, či obrázok bol fotografovaný na výšku, alebo na šírku. Výsledok tohto zistenia zanesú do EXIF informácie o fotografii a obrázok sa vám potom v IrfanView zobrazí správne.

V nastavení IrfanView "Celá obrazovka" určíte, ako sa budú správať fotografie pri zobrazení na celý monitor. Pre jednotný výstup je vhodné všetky obrázky prispôsobiť obrazovke. Väčšie, ako obrazovka sa zmenšia a malé obrázky sa zväčšia. Ak máte dosť rýchly počítač, voľte funkciu "Prevzorkovanie". Obrázky budú zobrazené plynulo. 
Toto tvrdenie však nemusí platiť jednoznačne. Niektoré obrázky môžu na prvý pohľad pôsobiť zdanlivo ostrejším dojmom, ak prevzorkovanie vypnete. Väčšinou však výsledky s prevzorkovaním v IrfanView budú lepšie. Pozrime sa na ukážku. 

Obrázok na celú obrazovku program spravidla musí zmenšiť. Môže to spraviť rýchlou metódou, alebo prevzorkovaním. 

Detail 1:1 pohľadu na obrazovku. Vpravo prevzorkovanie. Na prvý pohľad je ľavý obrázok ostrejší. 

2× zväčšené. Pri bližšom pohľade si však rýchlo začnete všímať, že šikmé línie sú zbytočne kostrbaté, schodíkovité. V zobrazení plôch, ako kríky, alebo obloha sú artefakty, ktoré tam nemajú čo hľadať. Preto sa pri prezeraní fotografií oplatí pracovať s prevzorkovanou fotografiou, ktorá má spravidla podstatne plynulejší vzhľad a neobsahuje žiadne rušivé prvky. 
Vráťme sa teraz k posledným dvom nastaveniam IrfanView – módu "Celá obrazovka". Možnosť skryť kurzor pri celoobrazovkovom prezeraní fotografií je výhodná. Nezavadzia. Pre bežné prezeranie fotografií je výhodné vypnúť zobrazenie informatívneho textu, ktorý sa môže zobrazovať, ako súčasť obrázku. Kým si obrázky len prezeráte, nepotrebujete byť informovaní o tom, ako sa súbor volá a kde sa nachádza.
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Pracovni okna programu

IrfanView pracuje se dvéma typy oken.
Prvni je okno, ve kterém se zobrazujf jednot-
livé obrazky. Toto okno se otevie, oteviete-li
asociovany soubor nebo spustite-li program
prostiednictvim jeho zdstupch. Titulko
dek, panel nabidek, panel ndstrojt a stavovy
fadek, jez vidite na obrazku ¢. 6, mézete skryt
a opét zobrazit, a to bud' prostfednictvim
kazit znabidky Zobrazit, nebo pomoci
slusnych klivesovych zkratek.

Pitkazem Miniatury z nabidky Soubor
oteviete druhé okno — okno IrfanView
Thumbnails. V tomto okné se zobraz{ zmen-
Sené nahledy (miniatury — angl. thumbnails)
viech obrazkéi umisténych v aktudlnf slozce.
Aktudlnf slozka je ta, ve které je ulozen sou-
bor s privé otevenym obrizkem. V okné Ir-
fanView Thumbnails si miiZete zobrazit také
stromovou strukturu slozek (tu vidite v levé
Lsti okna na obr. 5) a rozbalovaci seznam
naposledy otevienych slozek

Obsah obou oken je navzdjem provazn.
Pokud v prvnim okné oteviete obrazek zjiné
slozky, zobrazi se v okné miniatur obsah této
slozky. A naopak — po dvojitém Kliknuti na
‘miniaturu jiného obrdzku v okné miniatur se
vybrany obrzek otevie v prvnim okné.

Vegkeré pikazy pro pré
cis obrézky jsou sous
Gény v panelu nabidek.

Nejastsji pouzivané piikazy maif své tatitka na panelu ndstrojd. Jsou to
pifkazy pro otevfent, uloZenf a smazanf souboru, pro prechod ria predchozi &
na daléf obrézek ve sloZce, pro tvorbu prezentace a pro préci se schrénkou.
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Obr. 5. Dva typy pracovniho okna programu.

V jednom z nich vidte obrézek a ve druhém miniatury obrézkd obsazenych ve slofce.
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